
 
 
Bilderbuchliste 
Gelistet sind Bücher die uns immer wieder genannt werden. Die Liste ist noch keine 
Kaufempfehlung. Weitere Tipps nehmen wir gerne per Mail (info@zischtig.ch) oder 
per Whatsapp auf die Nummer 076 386 08 64 entgegen.  

 

 
 

Liselotte hat Langeweile 
Alexander Steffensmeier 
2018, Fischer Sauerländer 

Die Kuh Liselotte hat Langeweile. Das 
Bilderbuch zeigt die Geschichte zum 
Umgang mit diesem Gefühl. Ehrlich und 
humorvoll. Weil manchmal selbst die guten 
Ideen keinen Ausweg bieten. 

 

Keine Zeit für Murmelbär 
Gina Ruck-Pauquèt 
2017, Betz Wien 

Murmelbär ist gern allein, doch er freut sich 
auch immer bei seinen Freunden zu sein. 
Doch als er ihnen begegnet, haben sie 
wenig Zeit für ihn. Sie telefonieren und 
spielen mit ihren Smartphones, damit sind 
sie vollauf beschäftigt. 

 
 

Ein Tag mit Freunden 
Philip Waechter 
2021, Beltz 

Wenn alle etwas anderes tun möchten und 
wie man zusammenfindet. Über das 
befriedigende von gemeinsamen 
„Projekten“. 

 
 

Tolle Tage mit Papa 
Antja Bohnstedt 
2019, Baeschlin 

Ferien, die Olli doch noch retten konnte! 
Obwohl Papa oft von seinem Handy 
abgelenkt ist, versucht Olli ihn immer auf 
neue Ideen zu bringen. 
 

 

Ein Passwort für die Pippilothek 
Wenn die Bibliothek ins Netz geht 
Lorenz Pauli und Kathrin Schärer 
2019, Atlantis 

Der Fuchs und der Hund entdecken, dass in 
einem Glasbrett eine ganze Bibliothek 
steckt. Wer an der Leine ist geht halt online 
in die Bibliothek. 

 
 

Anna und der gelbe Kobold 
Eveline Hipeli 
2017, LMVZ 

Über die Verführungskünste der Werbung 
und wie sich das auf das „Wollen“ im Leben 
der Kinder auswirken kann.  

 
 

Peter und der Traum 
Eveline Hipeli 
2016, LMVZ 

Über die Ängste die Entstehen können, 
wenn Kinder die über Medien vermittelten 
Inhalte nicht einordnen können.  

 

Der TV-Gucki oder Über den 
richtigen Umgang mit Fernsehen und 
Computerspielen 
Bärbel Spathelf 
2005, Albarello 

Philip schaut gerne viel fern und der TV-
Gucki erzählt ihm, dass die digitale Welt viel 
toller ist. Bald macht Philip mit seiner Mutter 
einen Fernsehplan und er trifft sich wieder 
mit Freunden. 

 

Carlotta, Henri und das Leben. 
Mama ist offline und nix geht mehr 
Anette Beckmann 
2018, Tulipan Verlag 

Mamas Handy ist im Klo gelandet. Eine 
Woche offline? Was macht man, wenn man 
nur eine alte Strassenkarte hat, statt Apps? 

 

Bob18 und das Schwein namens 
Donnerstag 
Knutsen 
2019, Verlag Friedrich Oetinger  
 
 

Lesenlernen mit Minecraft. Bob18 strandet 
auf einer Insel und trifft das Schwein 
Donnerstag. Ein grosses Abenteuer beginnt. 
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App-Liste 
Gelistet sind Apps, die uns immer wieder genannt werden. Die Liste ist noch keine 
Kaufempfehlung. Weitere Tipps nehmen wir gerne per Mail (info@zischtig.ch) oder per 
Whatsapp auf die Nummer 076 386 08 64 entgegen. 

 
Zeichnen, Fotografieren … 

 
 

Zeichen Pad 
iOS, 6.- / Android, 1.85 

Einfache Zeichen-App die den Kindern Farbstifte, 
Neocolor, Filzstifte und Stempel anbieten. Einfach und 
Gelungen.   

 

 

Malkamera 
iOS, 1.- 

Deine Kreativagram Foto App für Kinder - super 
einfach - Rieseneffekt! 

 
 

Faltmännchen 4+ 
iOS, 0.- (InApp 3.-) / 
Android, 2.99 .- 

Viel Spaß mit Falmännchen - dem Klassiker der 
Zeichenspiele, liebevoll aus der wirklichen Papier-Welt 
übertragen. Für 2-4 Spieler! 

 

Malduell 4+ 
iOS, 0.- (InApp 3.-) 

Nimm die Herausforderung an “Malt wie die Meister!”. 
Das preisgekrönte Spiel für zwei Spieler. Mit 
automatischer Anpassung der Schwierigkeit für ein 
ausgewogenes Spiel auch bei ungleichen Fähigkeiten. 
Pädagogisch wertvoll. 

 

Mailkino 4+ 
iOS, 0.- (InApp 3.-) 

Lasst uns animieren! Unsere Nutzer meinen: Das ist 
die einfachste App um bunte Animationen zu malen. 
Und viel Spaß beim Präsentieren Eurer großartigen 
Werke. Jetzt mit gratis Audio Aufnahme. 

 
 

ToonCamera 4+ 
iOS, 5.-  

ToonCamera ist eine erstaunliche Video- und Foto-
App, die Ihre Welt zu einem Live-Cartoon macht. 

 
 

Move Adventure - 
Filmstudio 
iOS, 4.- / Android, 0.- 
(InApp) 

Mit unserer neuen App „Filme-Macher für Kinder“ 
kannst Du Hintergründe, Figuren und Musik 
auswählen, um Deinen eigenen Film zu produzieren! 

 

Easy Stop Motion Studio 
iOS, 4.- 

Gestalte, erstelle und teile deinen eigenen Trickfilm im 
Easy stop-motion Studio. Kombiniere Dutzende von 
Formen, Farben und Vorlagen nach Lust und Laune 
für deinen Trickfilm. Ein jonglierender Löwe oder ein 
sprechendes Monster mit 6 Augen - lass deine 
Fantasie spielen! 

 
Musik 

 

Sound Forest 
iOS, 0.- (InApp 2.-) 

SoundForest ist ein Mini-Musikprogramm, mit dem du 
aus einer Sammlung musikalischer Kreaturen sofort 
einen Song komponieren kannst. Komponieren Sie 
eine Schleife, indem Sie auf Tierinstrumente tippen, 
und mischen Sie sie zu einer schönen Melodie. 

 
 

Bandimal 4+ 
iOS, 4.- 

BANDIMAL ist ein lustiges und intuitives Werkzeug, 
mit dem Kinder ihre ersten Kompositionen erstellen 
und die kreative Welt der Musik entdecken können. 

 
Wissen 

 

Meine 1. App – 
Fahrzeuge4+ 
iOS, 2.- 

Staunen Sie mit Ihren Kindern über eine Vielzahl von 
lustigen Fahrzeugen! Feuerwehr, Traktor, Polizei, aber 
auch Laster, Ufo und Kehrmaschine werden Sie zum 
Lachen bringen. 



 

 

Mein Körper – Anatomie 
4+ 
iOS, 3.- 

Das ist mein Körper - Anatomie für Kinder lässt die 
Kinder auf spielerische Art und Weise, von der 
eigenen Neugier geleitet die Grundfunktionen des 
menschlichen Körpers verstehen. 

 

Mein Essen - für Kinder 
4+ 
iOS, 3.- 

Wie sieht eine Avocado von innen aus? Woraus 
besteht deine Leibspeise und woher kommen die 
Zutaten? Warum müssen wir überhaupt essen und wie 
häufig isst du eigentlich was? Diese und viele weitere 
Fragen über Essen und Ernährung werden hier 
spielerisch erklärt, erforscht und gelernt! 

 

ABC Dino Xenegugeli 
Schweiz 4+ 
iOS, 7.- / Android, 5.- 

Beim Berühren des Tierbilds werden die Buchstaben 
„klassisch“ und lautiert für den Schulunterricht 
ausgesprochen. Mit zweimal Tippen aufs Tierbild 
gelangt man zur Schreibübung. 

 
 

DieMaus 4+ 
iOS, 0.- / Android, 0.- 

Begleite die Maus durch ihre Welt und entdecke immer 
wieder Neues, indem du mit deinem Finger drauftippst. 

 

Lazuli 4+ Mathematik 
Lernspiel 
iOS, 4.- / Windows 

Lazuli 4+ ist die erste von vier Apps des Lernspiel-
Systems "Lazuli" und richtet sich an Kinder ab 4 
Jahren. Und auch viele Dreijährige haben schon 
Freude mit Lazuli – wenn ihnen Eltern oder 
Geschwister ein bisschen helfen. 

 

Tinkerblocks 4+ 
iOS, 3.- 

Einfach und mit Spaß Programmieren lernen – für 
jeden! 
Bau dir deine persönliche "Wahrsager Maschine", dein 
eigenes "Alarmsystem" und erwecke deine Ideen zum 
Leben. 

 
Geschichten Erzählen 

 
 

Book Creator 
iOS, 4.- 

Einfache Zeichen-App die den Kindern Farbstifte, 
Neocolor, Filzstifte und Stempel anbieten. Einfach und 
Gelungen.   

 

Puppet Pals 2 4+ 
iOS, 0.- (InApp 6.-) 
 

Puppet Pals 2 ist eine App, die es Nutzern ermöglicht, 
animierte Filme mit eigenen Figuren und Schauplätzen 
zu erstellen, wobei die Figuren automatisch sprechen 
und sich bewegen. Die App fördert kreatives Lernen 
und Geschichtenerzählen, indem sie für verschiedene 
Bildungszwecke wie Lehrvideos und Sprachübungen 
genutzt werden kann. 

 
  



 
Spielen 

 

Fiete Bastelversum  
iOS, 0.- 

Fiete Bastelversum ist eine App, in der Kinder ab 3 
Jahren eigene kreative Welten gestalten können, 
indem sie analoge Zeichnungen und Basteleien digital 
zum Leben erwecken. Sie können Tiere und 
Fantasiewesen animieren, mit Geräuschen versehen 
und in verschiedenen digitalen Welten integrieren. Die 
App fördert spielerisch die Medienkompetenz. 
Erwachsene finden im App-Tutorial, wie sie die 
Nutzung der App begleiten können. 

 

Fiete Choice 
iOS, 3.- 

Rucksack auf und los geht’s! Die Mission lautet: 
"Welche Abbildung passt nicht in die Reihe?" In 
diesem handgemalten Logikspiel begleitest du den 
Seemann Fiete auf seiner Reise durch 99 Level. Ein 
lustiges und spannendes Logikspiel für Kinder ab 4 
Jahren und die ganze Familie. 

 

Fiete World - Kinderspiele 
4+ 
iOS, 0.- / Android, 0.- 
(InApp 4 – 12.-) 

Mit seinem zahlreichen Objekten ist diese „digitale 
Puppenstube“ perfekt für kreative Rollenspiele. 
Die Kinder lernen die Besonderheiten verschiedener 
Länder kennen (Mexiko USA, Indien, Frankreich, der 
Karibik und Deutschland) und entdecken Unterschiede 
aber auch zahlreiche Ähnlichkeiten. 

 
 BSI / JZ, 21.01.22 


